
 
Test d’ap�tude (contenus) 

Rencontre avec un autre chien Arrêt à la hauteur d’un autre chien en laisse. En 
laisse et sans appât.   

Parcours composé de différents 
disposi�fs tac�les, olfac�fs et 
sonores. 

Conduite sans laisse, sans appâts, mo�va�on 
avec la voix et récompenser après l'exercice. 

Rappel / Chasse Une personne qui s'enfuit, un enfant qui joue, 
un chien qui court, quelque chose de 
"chassable" est déclenché en dehors du terrain 
du test, dès que le chien est libéré. 

Jouer Le détenteur doit jouer avec son chien, avec 
et/ou sans objet. Le début du jeu doit être claire 
ainsi que l’arrêt sur ordre. C’est l’expert qui 
donne le feu vert pour débuter le jeu ainsi que 
le signal de la fin. Le chien n’a pas le droit de 
faire une reprise spontanée du jouet. Il doit 
l’ignorer après l’ordre de fin.  
Le chien doit être con�nuellement sous 
contrôle du détenteur.  

Tunnel humain / Groupe de 
personnes 

Tous les par�cipants sont sollicités pour cete 
par�e de l’épreuve. Les chiens sont atachés au 
grillage du terrain. Les par�cipants forment un 
tunnel humain. 
Un conducteur après l’autre mo�ve son chien à 
passer à travers du tunnel humain.  

Atendre seul  Le chien doit rester calme (pas d'aboiements, 
de gémissements, de gratages, de sauts, etc.) 
lorsqu'il est ataché en atendant seul. 

Habillage et manipula�on du chien 
par le détenteur. 

Le Chien est conduit sur une table. Le détenteur 
doit habiller le chien avec des vêtements 
(chaussetes, T-shirts, etc.). 

Vue d'ensemble Obéissance de base (ordres usuels) 

 


